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Bildebehandlingsprogrammet GIMP

Bildebehandlingsprogrammet GIMP er utviklet av personer som mener dataprogrammer
skal nytte apen kildekode og vare gratis. Det har utspring i Linux, men er nd ogsa
tilpasset bade Windows og Mac. Programmet inngar som standard programvare i Linux
og trenger ikke installeres der. Vi har laget egen tasteveiledning for installasjon av
programmet i Windows.

Grensesnittet

Du dpner programmet ved a klikke pa ikonet Gimp 2 pa skjermen.
- Programmet apner tre vinduer, hvorav det ene er et tipsvindu. Dette kan du

W@ skru av om gnskelig. Du ma lukke tipsvinduet fgr du kan begynne a arbeide i
- programmet. De to andre vinduene er selve programmet.

| denne tasteveiledningen er det enkel bruk av programmet vi gjennomgar, men vi skal
0gsa se pa verktgyene slik at du kan gjere mer avanserte ting.

Elrlead

Angre-historikk

Rekkangelutvalg Alternativer (=] [

Modus: [E | ] * GIMP Dagens tips

] Fizerkanter -

Du kan gjere mange lagoperasjoner ved &

2 || Padius: = I j - (10,0 havreklikke pé merkelappen til et lag i Lagdialogen.

I [ Farminsk utvalg aukomatisk, —

SmMEns Skt

|| || Fritt ukvalg W |-
o[a

m—) mmyy

Pensler
Circle {113 {11 x 11}

¢ J 7

Melomrom: —__|_|
(D] @

www.larerikt.no © LeererlKT 2004



Apne filer

For & arbeide med et bilde velger du Fil > Apne. Et
nytt vindu hvor du velger bildet du skal arbeide
med. | dette vinduet, som du ser nedenfor, opplever
Windows-brukerne at GIMP er noe annerledes enn
det de er vant til.

Helt til venstre er det et felt som heter Mapper, og
der er mappene vist pa en annen mate. For a komme
opp et niva i mappestrukturen, klikker du ..\

En annen funksjon er muligheten for
forhandsvisning i feltet helt til hgyre. Merk bildet i
feltet Filer og plasser musa i Forhandsvis. Klikk
deretter pa tasten Ctrl. Da genereres
forhandsvisning i det feltet. Med denne funksjonen
slipper du a &pne alle bildene for a finne det du er
ute etter.
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Litt mer om bilder

Far vi begynner a arbeide med bildene, ser vi litt pa muligheter og begrensninger som
ligger i dem. For det farste er det slik at bildene vi bruker, har forskjellig opplgsning. Et
bilde pa Internett har 72 piksler pr. tomme (2,5 cm), mens et bilde tatt med et digitalt
kamera ligger pa 300 piksler pr. tomme. Pa engelsk heter tomme inch. Det angis ofte slik:
dpi (dot pr inch). Skjermen pa en vanlig datamaskin handterer 96 piksler pr. tomme, og
en god blekkskriver greier ikke mer enn ca. 150 piksler pr. tomme. Bildene vi skal bruke
ber derfor behandles i GIMP far bruk slik at filstarrelsen ikke blir starre enn ngdvendig.

Etvanlig bilde som er tatt med et digitalt kamera, er ofte om lag 1 MB stort, og ei vanlig
tekstfil blir svaert tung dersom vi bruker bildene uten & gjere noe med dem. | Word
forminskes bildene ned slik at det passer til spaltebredden pa ca. 15,25 cm. Bildet er ikke
gjort mindre. Det er bare hjgrnene som er presset sammen. En vanlig skriver kan heller
ikke nyttiggjere seg den hgye opplesningen pa 300 piksler pr. tomme.

Dette innebarer at alle bar kunne litt bildebehandling, for & klargjere bildene for den

bruk de skal ha. Skal bildene brukes pa Internett eller i prosjektarer, sa reduserer du fra
300 til 72-96 piksler pr. tomme, og til 150 hvis de skal brukes i dokumenter.

il f\pne bilde
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Bilde i dokument

Dersom dette bildet settes rett inn i ei Wordfil eller en PowerPoint-presentasjon uten a
veere behandlet i bildebehandlingsprogram, blir filene store. Vi skal na endre bildet slik at
det passer i et Worddokument, altsa 15,25 cm bredt og med 150 piksler pr. tomme. Som
du ser pa foregdende bilde, er bildet vi skal arbeid med 954 KB. Nar bildet er dpnet i
GIMP, skal vi skalere det til riktig starrelse. Det gjer du pa verktgylinja Bilde > Skaler
bilde... Da kommer det opp et vindu hvor verdiene reguleres.

™ Hallesanden. jpg-3.0 (RGB, 1 lag) 25% =3
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B | Alternativer for skalering av bilde

Hellesanden. jpg-3
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<
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| det gverste feltet ma vina pase at maleenheten er mm, og vi skriver inn 152,50 mm
(15,25 cm) for bredden. Hgyden justeres tilsvarende automatisk. | det nederste feltet
endrer vi Opplasning X til 150,000 piksler/in (piksler pr tomme), og Y-verdien endres
tilsvarende. Klikk OK og bildet endres. Pa det nye bildet velger du na Fil > Lagre som...
og finner et nytt filnavn. Da beholder du originalen slik den er. Det vil komme opp et
vindu som viser komprimeringsgraden i jpeg-formatet slik du ser pa neste side.
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* Lagre som JPEG E”E|®

Forh&ndsvisning av bilde

Skgrrelse: ukjent

‘Innstilinger For parametere

Bildekommentarer

0,85
Kevalitet: T
0,00
Ukjevning: 4
[ Gienstart markgrer
Optimer
|:| Progressiv
Force baseline JPEG (Readable by all decoders)
Lagre ExIF-data Undersampling: ! 2x2,1x1,1x1 w i
DCT-metode (Hastighetkyalitetsforsakelse): | Helkall v |

EZaxra

Bildet er na klargjort for bruk i et dokument, og er redusert fra 954 KB til 119KB.

Bilde for Internett

Dersom bildet skal brukes pa Internett, ma vi
skalere det etter litt andre prinsipper. Da er det
ingen hensikt & oppgi bredden i cm. En 15
tommers skjerm er pa 800x600 piksler. Dette er
nok den skjermstarrelsen som i dag er vanligst i
norsk skole. Lag derfor nettsidene og bildene
med det for gye. Vi skal na endre bildet til 600
piksler bredde og med en opplgsning pa 72
piksel pr. tomme.

Vi gjer dette pa samme mate som foregaende,
men ma na velge et nytt navn for & hindre
overskriving av fila. Det opprinnelige bildet er
na redusert til 55KB, og vil lastes ganske raskt
pa Internett.
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Bilde i presentasjoner

Det samme bildet kan gjerne brukes i en presentasjon dersom du bruker projektor. De
fleste har en opplgsning pa 800x600 piksler, mens de dyrere greier 1024x728 piksler.
Dataskjermene for PC har 96 piksler pr. tomme, mens skjermene for MAC har 72 piksler
pr. tomme. Det er derfor 72 piksler pr. tomme pa er blitt standard pa bilder som skal
nyttes i presentasjoner.

Dersom presentasjonene skal skrives ut til lysark for bruk pa overhead, kan man gjerne
bruke 150 piksler pr. tomme og malsette bildet i mm.

Scanning av bilder

Vi skal ikke her giennomga scanning av bilder til GIMP, men vil understreke at du bar
scanne bilder ut fra hvor du skal bruke dem. Dersom bildene inneholder streker eller
bokstaver som skal kunne leses, bar du scanne med 300 piksler pr. tomme for a fa
strekene skarpe. Da far du bildet inn pa samme mate som de digitale bildene fra
kameraet. Nar du senere skal redusere starrelsen pa bildet i GIMP, vil linjene framsta
som skarpe. Hadde du scannet med f. eks. 72 piksler pr. tomme, ville linja blitt uklar.

Beskjeering av bilde

#| Vistarter med & dpne bildet i Gimp slik: Fil > Apne...
= For & fa muligheten til & beskjere bildet, ma vi velge
verktayet for det som i bildet til hgyre. Pass deretter pa at feltet Hjelp
under er merket Beskjaer. w2y TW

Bl Utvid

Na vil det komme fram noen merker langs linjalene i toppen og
langs siden av bildet. Et nytt vindu Beskjer og endre stgrrelse
dpnes. Nér du drar musa utover i bildet merker du en firkant GO ¢ Q£
som skal beskjeeres. Nar du har fatt det gnskede utsnittet bruker g2 o o

du knappen Beskjer.
-

‘% Ie‘_{lBeskjaer eller endre starrelse p

Beskjzer og endre sterrelse Alt (2] 3

Werktgvbryker <Chrl=

(%) Beskjzer

) Endre sterrelse

[ kun dette laget

[ Tillat Forsterring <Al
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*“* Heliesanden. jpg-5.0 (RGB, 1 lag) 25%

Bl Rediger Utwalg Wis Bilde Lag Ye
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_* | Informasjon om beskjeering og endring av starrelse —

* Beskjer og endre starrelse

Hgllesanden. jpg-5
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v 1084 $| pe | |
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Fra utwvalg

Aukofarminsk.

Z’ Beskjzer l

n432, 1100 [Beskjaer: BES ¥ 568

Dersom du gnsker a beholde det originale bildet, ma du velge Fil > Lagre som... og gi
det nye bildet et annet filnavn. Hvis ikke overskriver du det originale. Det anbefales at du

beholder de originale bildene.
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Fjerne rade gyner ¥{Linn 2.jpg-5.0 (RGB, 1 lag) 50% =13

Eil Rediger Utvalg Yis Bilde Lag “erktgy Menwver FEilter  Script-Fu Video

Det farste vi gjar er 4 zoome
bildet slik at gynene blir store.
Fra vinduet med bildet velger du
Vis > Zoom (33%) > Zoom inn.
Na kan du ved hjelp av +
(plusstasten) zoome bildet slik at
det bare er gynene som er
synlige. Dersom du vil redusere
zoomen, bruker du —
(minustasten).
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S ikke noe viser seg i feltet Kanaler, trykker du pa den
Kanal kil ukbvalg . . .. .
B Leqg Hl i ubvalg lille knappen Auto gverst til hgyre i vinduet. Da vil
& Trekk ut av utvalg kanalene for de 3 fargene vise seg i feltet.
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A = = || disse to fargene enkeltvis. Samtidig hgyreklikker du pa
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Na madu velge et passende verktay for a fjerne rgdfargen i
gynene. Pa bildet til hgyre ser du verktayet jeg velger. | feltet
nedenfor ma vi gjere noen endringer. Farst kan du klikke pa
ikonet for pensel og finne en stgrrelse som du tror passer.
Deretter skal du ha hake ved bade Ugjennomsiktelighet og
Hardhet. Litt lenger nede ma du ogsa merke Brenn. Lyse
toner skal du ogsa markere i det nederste feltet.

Na madu pase at deter fargen ragd som er markert i vinduet
Lag, Kanaler, Baner A.. For ellers vil det ikke bli den rade

fargen du fjerner i gynene. P4 bildet under ser du at jeg har

fjernet rgdfargen i det ene gyet.

¥ *Linn 2.jpe-9.0 (RGB, 1 lag) 400%
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Angrefunksjonen er nyttig a kjenne til nar du arbeider med bilder. Den finner du under

Rediger.

Nedenfor ser du resultatet etter at de rade gynene er fjernet pa denne maten.
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Justere bilde

Ofte blir bildene for marke, eller kontrasten ikke slik du gnsker. | GIMP endres dette pa
verktgylinja slik: Lag > Farger > Lysstyrke-Kontrast...

™ Hellesanden. jpg-1.0 (RGB, 1 lag) 25% M=
Fil Redger Utvalg Wis Bide WEGE Verkkdy Menyer Fiker  Script-Fu Yideo

.|D| 10 s |SD|DI O bigtt lag.. 15!DDI R T T Y |20|DDI TN I O Pan?

SRt T e En e R e (] Dupliser lag R

& Fors

w &l Flett sammen pedover  Shift+Crl+M

& slett lag

Skabel 3

Farger 4 Fargebalanse. ..
Maske " [Z] Glod-Metring...
Gjennomsikkighet 3 g :
TransFormér 4 Fargeleqq.

....... Terskel. ..
(] ivder...
Eurver. ..
Posteriser...

[l Mindre metning

D’ Irverter

< R
H [Bakgrunn £38,7 ME) ] 2 bt

Sa apnes et lite vindu med to glidere til

justere Lysstyrke og Kontrast. Hvis du har
forhandsvisning, vil du se forandringene i © | Juster lysstyrke og kontrast

N A Bakarunn-2 (Hellesanden. jpg)
bildet mens du gjer dette.

* | ysstyrke-Kontrast |ZI El E |

Lysstyrle: | = |'J i:
Konkrast: . | 0 &

Angrefunksjonen finner du pa verktaylinja
under Rediger. Bruk den nar ting ikke blir
som du gnsker.

Eorhdndsyvis

Elmulstil ” ¥ avbrgt “ &P ax ]
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Kopiere inn i bilde

Du kan manipulere bilder, eller lage helt nye med elementer fra andre bilder. Designere
lager ofte sine illustrasjoner slik. Vi skal na ga gjennom ulike mater & gjore dette pa, og
vil understreke at her gjelder regelen om at gvelse gjer mester.

=] Ta fram et bilde med et motiv som du gnsker & sette inn i et annet bilde. Bruk
verktgyet som du ser til venstre her, og dra rundt motivet som du vil sette inn i et

annet bilde. Kopier dette fra verktaylinjen ved Rediger > Kopier. Nar du har gjort det,
velger du Rediger > Lim inn. Du kan like gjerne gjare dette i et helt annet bilde.

™= sHallesanden. jpz-1.0 (RGB, 2 lag) 25% =13
Fil Rgdiger Utwalg Wis Bilde Lag Verkkdy Menver Filker Script-Fu  Wideo
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e

SCih|
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EES >+

Hs?z, 1000 [Innlimt lag {=4,0 ME) ] tvbiryt

Jeg har na limt inn en ny robat i bildet. Med musa kan jeg dra den dit jeg gnsker, og du
har kanskje registrert at musa viser hvilket verktgy jeg bruker, samt et anker. Dersom jeg
klikker pa bildet med venstre museknapp vil jeg forankre elementet til bildet. Etterpa kan
det ikke flyttes, med mindre man bruker angrefunksjonen. Rundt baten er sjgen na litt
forskjellig fra resten, og det gnsker jeg a forbedre.
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2 Vi skal bruke "stempelet” til & fikse pa sjgen rundt robaten. Med

dette verktayet skal vi forandre sjgen rundt baten. Finn et omrade
som du gnsker & forandre til, og trykk ned CTRL-tasten. Da endres
musa slik du ser pa bildet til hgyre. Dette vil markere omradet det skal
kopieres fra. Nar du deretter flytter musa ned til omradet du vil endre,
ma du holde venstre museknapp ned og musa endres slik du ser pa
bildet. Du vil snart oppdage at du ma finne nye omrader & kopiere fra,
ogdaer det bare & holde nede CTRL-tasten igjen. Nar du arbeider pa
denne maten, bar du venne deg til & zoome bildet slik at du kan bedre
ngyaktigheten. Da du valgte & arbeide med stempelet, oppdaget du
kanskije at den nederste delen av vinduet inneholdt opplysninger om starrelsen pa
viskelaret. Alle verktgyene du bruker i GIMP, vil inneholde ytterligere detaljer i dette
feltet.

B= *Hallesanden med robat. jpg-1.0 (RGB, 1 lag) 150%
Fil PRediger LUtvalg Wis Bide Lag Verkkdy Menyer Fiker  Script-Fu Yideo

100 200 3 400
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Pa bildet pa neste side kan du se det ferdige resultatet.
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== Hallesanden med robat. jpg-3.0 (RGB, 1 lag) 67%
il

o

Rediger Utwalg Wis Eide Lag Verkhsy Menver Filter Script-Fu  Wideo
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&3 Razor Tools, eller viskeleret, ville i dette tilfellet vart et vel sa godt valg, men du

matte ventet med a forankre bildet. For dersom du bruker viskelaret pa et
forankret element, vil bakgrunnen bli hvit. Dersom bildet ikke er forankret, visker du bare
bort sjgen rundt baten slik at det sjgen under kommer til syne.

Andre tilskjaeringsverktay

Vi skal se pa noen av de andre tilskjaeringsverktayene som finnes i Gimp, og jeg kommer
til & bruke de engelske navnene.

Rectangular Selection Tool og Elliptical Selection Tool kalles disse

| | - verktgyene. Du bruker dem ved & plassere musa pa et punkt og drar til du har
gnsket starrelse. Nar du slipper venstre museknapp er merkingen gjort. Dersom du holder
nede Shift-tasten mens du bruker disse verktgyene, lager du enten et kvadrat eller sirkel.

= Dette verktayet kalles Free-Hand Selection Tool og brukes stort sett slik vi har

omtalt tidligere i denne tasteveiledningen. Hvis du bruker zoomen samtidig, kan
du arbeide sveert ngyaktig med dette verktayet.
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Hvis du har gjort et utsnitt med et av disse verktgyene, kan du gke det ved & holde ned
Shift-tasten og deretter legge til det nytt omrade med musa. Du kan redusere
tilskjeeringen pa samme mate, men da ma du bruke Ctrl-tasten far du merker omradet du
vil fjerne med musa.

Fuzzy Select Tool kalles dette verktgyet, og punktet du velger er basis for

D markeringen. | Option-feltet kan du justere terskelen eller falsomheten. Det er ikke
alltid sa enkelt & skjeere ut et motiv fra et bilde, og da er dette et fint verktey a bruke for a
ta bort ugnskede detaljer. Bruk verktgyet sammen med modus-knappene som omtales litt
lenger nede pa siden.

D@ Select by Color Tool kalles dette verktgyet, men har fglsomheten justert mot
farger. Brukes i kombinasjon med modus-knappene.

. Scissors Tool kalles dette som kanskje er det mest anvendelige verktayet i GIMP.
Du bruker det slik. Sett et merke ved pa klikke venstre museknapp, dra deretter
musa fremover langs det du vil beskjere. Trykk venstre museknapp ned jevnlig, og du ser
at linja som trekkes bak legger seg inn mot naermeste kant. Du ma avslutte i det punktet
du startet i, og nd ma du avslutte ved & klikke med venstre museknapp inne i

markeringen. Hele markeringen blir na stiplet, og er klar for det du har tenkt & bruke den
til. Dersom du ikke fikk markeringene slik du gnsket, kan du bruke modus-knappen og
fortsette markeringen til du er forngyd.

Modus: (@] Du har kanskje oppdaget 4 knapper nede i Option-feltet nar du har
o [:J [:J [:J brukt disse verktgyene. Farste knapp er standard, og det betyr at

en ny merking erstatter den forrige. Neste bruker du for a legge til en tilskjeering og den

tredje for & fjerne det merkede omrade fra en e ———————
tilskjeering. Med den siste knappen blir det bare det f; Rt o S EE@

overlappende omradet som blir merket. Disse | Bl Hyrant.joo-2 . §
verktayene gir deg bedre mulighet til & kontrollere S 874

beskjaringen enn bruk av Shift-tasten og Ctrl-tasten. [= =& %) —
Eaner (=] ¥
Path Tool er et verktgy som ikke er sa vanlig i | \_ﬂluten nav

2. bildebehandlingsprogrammer, men funksjonen
er mye brukt i avanserte tegneprogrammer. Nar du
skjgnner funksjonen, vil du oppdage fortreffeligheten. |
Option-feltet ser du at verktgyet har 3 forskjellige
modus. Programmet starter alltid i Rediger. | den
stillingen setter du punkter rundt objektet du arbeider
med. Nar du skal forbinde siste punktet med det farste,
holder du nede Ctrl-tasten. Na henger linjen rundt

sammen, og linjene er rette mellom punktene. | Rediger =T U_NE

justerer du linjene. Du kan forme linjene med musa,

- o -1 0 | il |
eller du kan bruke de spesielle handtak/spaker til & (o] [T] 5> e
forme disse med. Med dette verktayet kan du lage linjer | pense e | mm
som falger formene slik du gnsker. Flytt bruker du | Circle (1) (11 1T}
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dersom du skal endre plasseringen av punktene. Nar du er ferdig med justeringene, ma du
klikke pa arkfanen Baner i den hgyre menyen Lag, Kanaler, Baner, A... P4 bildet pa
forrige side ser du at musa peker pa en rad knapp, og nar du klikker pa den blir linjene
som du har markert stiplet. Da kan du kopiere og klippe ut objektet du har arbeidet med.

Lag i Gimp

Viskal na ta ut et element fra et bilde og plassere det inn i et annet. Vi skal bygge dette
bildet opp med lag. Med lag kan du arbeide med mange elementer og plassere dem over
hverandre. Nar du arbeider med GIMP, vil jeg anbefale at du bruker programmets eget
filformat, xcf. Det er kun med dette formatet du far utnyttet programmet til fulle.

Jeg starter med a lagre bildet i xcf-formatet. Pa neste side ser du hvordan jeg gir dette
bildet en gjennomsiktig bakgrunn fra verkteylinja: Lag > Gjennomsiktighet >Legg til

gjennomsiktig kanal.

- Hellefjorden3aaa.xcf-27.0 {(RGB, 1 lag) 33%

Eil FRediger Utvalg Wis Eilde

I|I||5|D?|I|I|I||?|5q|l

cucur_nl Dt_mo*
I T Y

Tl
)
0

&ES

EEN Verkbgy  Merver

Filter  Script-Fu  Wideo

B{(=1[E

[ mytt lag...
£1 Dupliser lag

'é’ raraner -

@l Flett sammen nedover  ShiFtCEr+M

& slett lag

Stabel
Farger
Maske

Transformeér

[m]

- v

ISqDI|I|I|I|1F?DI|I|I|I|2P?DI|I|I|I|2I2§DI|9

=2 Leqq Hl gjennoms

¥ Gjennomsiktighet
B Legg kil ubvalg
B Trekk fra utvalg
& Kryss med utvalg

H [Bakgrunn (38,7 ME)

www.larerikt.no
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For a fjerne ugnskede ting fra bildet, bruker jeg her Fuzzy Select Tool. Zooming er helt
nadvenig for & komme til pa vanskelige plasser. Nér du har fatt vekk det meste, kan du
bruke viskelaret for a fjerne

Béten.xcf-23.0 (RGB, 1 lag) 33% o . N
Fi Redger Ubvalg Yis Bids Lsg Verkigy Menyer Fiter Seript-Fu Video resten. Pa blldet tll hﬂyre ser du
S0 |75l 1000 (1250 11500 D
2

=| hvordan alter fjernet.
Bakgrunnsmgnsteret blir slik nar
du arbeider med
gjennomsiktlighet.

Deretter bruker jeg Rectangular
Selection Tool til & merke rundt
baten og kopierer baten. Jeg
oppretter et nytt lag slik det er
beskrevet tidligere, og velger Lim
inn i dette bildet.

=] £ i l-‘?‘

[Bakgrunr\ (104 VB) ] P

Vi skal na plassere og forminske

El Redger Utvalg Vis Bide Lag Verktgy Menyer Filer Script-Fu Video

béten P B i e I A e AR IR PSP__‘g:
| det hgyre vinduet til GIMP vildu | 3. -y . —

se at lagene er vist. Det laget du
arbeider med er alltid markert med
farge.

* Lag, Kanaler, Baner, A... |Z||E||z|

@ Hallesanden. jpg-29 w

5\8% 9

Lag

[« i |8
& b

1636, 456 [lrvnllmt lag (€5,4 MB) ] ol

[ &

Ugjennomsikkighet: ___|_! 100,0

Bakgrunn
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Scale Tool skal vi na bruke til & skalere T

baten slik at den passer i bildet. Det vil % . . '
! Informasjon om skalering
komme opp et rutemanster i det merkede feltet, | Inniim |ag-1635 (Hsanesanderﬁag)
og ved & holde nede bade Ctrl- og Alt-tasten e
beholder du proposjonene nér du forminsker e R
o o . NEveerende bredde: (296 B
rutenettet. Nar du har fatt gnsket sterrelse, klikker e P i~ B
du kna‘ppen Skaler' Skaleringsrate X: 0,64
¥ 0,64
Move Tool bruker du na for a flytte baten
= o T st X abrgt ] Skaler
til gnsket sted med musa. - l l ] = I

Det ferdige resultatet ser du under. Vi har lagret bildet i xcf-format. Na som bildet er
ferdig, gjenstar det a tilpasse sterrelsen. Bildet er nd pa 1,22MB, og det er som nevnt
innledningsvist, alt for stort.

™ Hallesanden.xcf-34.0 (RGE, 2 lag) 25%

Fil Rediger LUtvalg Wis Bide Lag Verkkdy Menyer Fiker  Script-Fu Yideo

|D|I||||||||5E||E|I||||||||1|:|||:“:||||||||||15|$‘Q11'|||||||20|Dn||||I|I||25|E“1D
e T = i

e e i 2
< R
H [Bakgrunn {50,3 ME) ] ferbrot
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Arbeide med tekst, farge og gjennomsiktighet

Vi skal sette tekst inn i bildet, men vi kunne like gjerne laget overskrifter som brukes pa

nettsider. Pa Internett er det slik at med mindre andres datamaskiner har installert samme
font som du bruker, vil datamaskinen formatere den til en standard font. Derfor er mange
overskrifter pa Internett laget som bilder.

Bucket Fill er malerspanna som brukes til & fylle felter med farge - kD
L8 eller manster. | Verktgyfeltet er det et verktay til & regulere fargen
eller mgnsteret pa forgrunnen og bakgrunnen. Hvis du trykker pa feltet vil

en fargepalett apne seg. | den velger du fargen ved a klikke.

Med Texttool skriver du i GIMP. Alle fontene/skriftene som er insatallert pa
T AR . :
datamaskinen din vil du ha tilgang til her.

Viskal legge inn en enkel tekst i bildet. Teksten skal sta i et

. o s o Eil  Utvid  Hiel
eget felt som skal vare gjennonsiktig. Det er best astarte | ..... i

: \ N | E -
med teksten. | Option-feltet velger du skrifttypen i feltet
Skrift. Videre ma du angi sterrelse og farge pa fonten. Fargen ﬂﬁ £ P AD 7

far du ved a klikke i feltet Farge. B NE 4 I

Nar du na plasserer musa inne i bildet, vil et vindu for GO/ 20«
skriving apnes. Hvis du gnsker a endre farge eller skrift, er d SO &
det bare a endre dette i Option-feltet.

Far vi kan lage tekstramme med Rectangel Tool, ma vi lage

etnyttlag. Lag deretter denne ramma litt starre enn teksten. Tekst Alternativer & ®
] o ] Shift: AL,
Deretter klikker vi pa ikonet for Bucket Fill. | feltet for for- o s
og bakgrunnsfarge klikker du og velger en farge pa dette o e— |
feltet. Jeg velger hvit HiSR
1 altid automatiske hin
Antialiasing
SU— Foroe: I
= nare rorgrunnsiarge
2 g = Juster: E - . .
) 52 = InnLrykk |o, U :
~ Inje: |
Oy - mellomro]m: L Jos
Or
OCc-l
Os
Heksadesimal trlplet FFFFFF N
N&varende: E] D E] [:] D [:J D < : >
SRR (8] 8 s
_—
=z
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Pa bildet under ser du resultatet sa lang.

= 4l RGA %
Rgdoer Urvalg ¥ Bkdn Lag Velgr Menver FBlor  Scrpt-Fu  Video

H

[Rasewom for tebat (73,38} |

Vi har lagt til to lag pa bildet, og vi ma na sla dem
sammen til ett lag. Det gjor du i det hgyre vinduet i
GIMP. Pass pa atdu er i feltet Lag. Dersom ikke de
to lagene ligger over hverandre, kan du flytte dem
ved hjelp av en av kommandoene du ser pa bildet til
hayre. Menyen apner du ved & hayreklikke pa det
markerte laget. Vi star nd i det gverste laget, og
velger Flett sammen nedover. Na er de to lagene slatt
sammen til ett.

Pa det samme bildet ser du at det er en glider for
Ugjennomsiktighet. Ved a bruke den gjer du dette
laget gjennomsiktig.

= s tallesanden. xcf-2.0 (RGB, 3 lag) 25% EEx

- Lag, Kanaer, ganer, .. (£ [0

E Hallesanden.xcf-2 w

S 8%

Lag = &=
Modus: | Mormal | [] .

Ugjennomsikkighet: - - _| 100,0

<F -Nytt lag

B Rediger lagatkributker. ..

@y [ vkt lag..,
i Hevlag
F Lagti topp
4 Serklag
< I‘:%]Lagltith:nn "=
— Dupliser lag —
Bl 3 roraieo o0
IE‘ & dlett lag
Pens| T Forkast tekstinFormasion = =
Circld —
| P Laagrensestarrelse. ., =
:D: Laq til bildesterrelse
.| B skaler lag...
. % Legg til lagmaske. ..
A
I v
B Alfa bl ubvalg =
Mellol 0 |5
Flett sammen synlige lag
- €
E Flat ut bilde j

Fil Rediger Ukvalg Ui Bide Lag Verkigy Menyer Fiter Soript-Fu  bideo

@”m.\.lm\\Sﬂ“_ulmm._|1”F”|m.\.l\hﬁ\”t\.\.lm\\Z”.”E\.lmm.lgﬁ\”g?

[ — -
f “

i

RS

[Rermme for tekst (00,4 ey
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Feilmelding

GIMP er basert pa Linux og apen kildekode (Open Source). | Windows-versjonen vil du
snart oppdage at du far opp en feilmelding i et vindu. Men i motsetning til de vanlige
feilmeldingene, kan du overse denne. For &slippe a ha denne meldingen oppe hele tiden,
klikker du pa Minimerknappen og meldingen forsvinner fra skjermen.

Cgimp—-2.0.exe=2364>: WARNING »¢: Eprror in FT_Set_Char_Size: 23
(gimp-2_.A.exe:23643: YARNING =%: Error in FT_8Set_Char_Size: 23
Cgimp—-2 . B.exe:2364>: WARNING ##: Error in FT_Set_Char_Size: 232
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